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 : �س ويب يونح� عرفها حٜ��

� حٜديد من  ها عبارة عن مزيح� بأى�َّ
العناصر القديمة

الفكرة



طرق تهيىٔة العقل للأفكار

المـــــرح 

متعة الفشلالطموحالانفتاحالطفولية زيادة المدخلات

�الطاقةالشحٜاعة �اصنع التفك�� الدمح�



قال روحٜر فون أويتش: 
�اع،  قد تكون ا��احٜة أم الاخ��

ولكن اللعب هو الأب 
بالتأكيد.

المـــــرح
� مرحًا  فريق العمل الإبداعي الأك��

ا � ابتكارًا وتأل��ً وضحكًا هو الأك��



الطفل صاحب شخصية بريىٔة وحرة، فالقدرة 
ع�� رؤية العا� كما يراها الطفل هي مفتاح 

� الإبداعي. التفك��

الطفولية



� الأفكار موحٜودة،   من خلال المعرفة التامة بأں�َّ
والعلم بمكان وحٜودها وكيفية الوصول اليها، 

وقبل ذلك إيمانك بنفسك وإيمانك بوحٜود 
الفكرة، يتس��� لك ا��صول ع�� أفكار 

ة.  �� استثناىٔية وم�����

الانفتاح



 لا تحٜعل طموحك هو أنك ستحصل ع�� 
الفكرة، بل عش و�أنك حصلت عليها بالفعل.

الطموح



 هي المحرك ا��قيقي للنحٜاح، الذي يقدم ا��لول 
ا هي  والأفكار المتعددة للمشكلة، وأيص�ً

� طريقة نظرتك للحياة،  الوسيلة الأفضل لتغي��
وا��افز للوصول إ�� ا��ل الناحٜح.

متعة الفشل



 النظر لا يتطلب بذل أي محٜهود، بي���ا الرؤية تتطلب محٜهودًا 
ا؛ بواسطة ال���رين المس���ر ع�� رؤية  ا عمي��ً امًا ذهنى�ً �� وال��

 � �� � وال���عن �� الأشياء من حولك وإطالة النظر فيها مع التفك��
�افة تفاصيلها.

 � �� � من الروت�� روح� � ا��� �� � الفضول والشحٜاعة �� �� ت���ثل ��
� من ال���طية. روح� � قيود وا��� لتكوين الأفكار من غ��

� الرؤية والنظر �� الفرق ب��

زيادة المدخلات



، وت���ية روح  ��  من أهم ��ات الأشخاص المبدع��
� إ�� المواحٜهة وتقبل العناء والتعب  الشحٜاعة تحتاح�

�ن محٜموعة  للوصول إ�� الفكرة الأفضل من ��
يدة. �ة من الأفكار ا��ٜ كب��

الشحٜاعة



ووحٜهات  ٜ��ات  ا��� لزيـــــادة 
النظــــر المختلفــــــة والأطـــــــــــر 

لفيات وأحٜزاء  المرحٜعية وا���
المعرفة، فطاقة التنوع فيها 

وهي   ، عا��� وتشويق  قوة 
ماعي، مع  مكمن العمل ا��ٜ

الأفراد  عن  الابتعاد  مراعاة 
العمل  فريق   � �� ��  � �� السلبي��

الإبداعي.

� عملية بناء  ��  هي مشاركة الأفراد الآخرين ��
الأفكار

الطاقــــــة



� البصري   التفك��

� لفكرة أو حل  عندما تحتاح�
لمشكلة حاول أن تتصورها بدلاً� 

عٜ�� عنها بالكلمات.  من أن ى�ُ

ومن أهمها:

� اصنع التفك��

� الأفقي التفك��

يقوم ع�� قفزات ذهنية وحٜانبية 
� تسلســـــــــــلية ح��� الوصــــــــــول  غ��

� ابتكارًا. للفكرة الراىٔدة الأك��



ابحــــــث عن النظــــاىٔر

اكســــــر القواعـــــــــد

� محٜالات متنوعة �� ابحث ��

المــــحٜازفــــــــــــة

� الدمـــــح�



ــــــمس  ــــطوات ا��� ا���

لتوليد الأفكار



�ة  � أمامنا أسىٔلة كث��  من خلال استحضارنا للمشكلة تخرح�
� تنوعًا،  ومتنوعة، وذلك من أحٜل تحديد المشكلة بطرق أك��
ً�ا  � تأث�� مع استبدال ماذا بكيف، وهي طريقة العقول الأك��

� إبداعًا. وأك��

تحديد المشكلة



هد ح���  ٜ�� � هي مهمة ليست بالسهلة، ولكنها تحتاح�
� نستطيع الانطلاق منها. نصل للنقطة ال����

حٜمع المعلومات



 تبدأ عملية البحث من أول فكرة تم طرحها، فالأفكار 
 � متسلسلة والوصول إليها نتيحٜة للحصول ع�� الكث��

من الأفكار المتنوعة

البحث عن الفكرة

� الأفقي التفك��

يقوم ع�� قفزات ذهنية وحٜانبية 
� تسلســـــــــــلية ح��� الوصــــــــــول  غ��

� ابتكارًا. للفكرة الراىٔدة الأك��



�خاء،  � حالة من الاس�� �� � عندما يكون الذهن �� �� � من الأفكار تأ��  كث��
� لوحدها،  �� وهذه المرحلة مهمة بعد إتقان المراحل السابقة ولا تأ��
� لقد وحٜدتها"  � بعبارة "تأث�� �ح� وهذه المرحلة يصفها فليب حٜولدب��

� عرفها فليب ع��  ، وال���� �� المقتبسة من مقولة أرخميدس العا� اليونا��
� وحل  �كة من الاكتشاف العلمي والإبداع الف���� أنها ��ة مش��

المشكلات واتخاذ القرارات.

انسَ� المشكلـــــــة

  
، وإنما  �خاء الذه���� � الإهمال أو الاس�� والنسيان هنا لا يع����

ء آخر �� هو صرف النظر اللحظي عنها والانشغال ب��



 أنت بحاحٜة للشحٜاعة الكافية للتنفيذ وتقبل 
� مهما �انت:  النتاىٔح�

اختبار الفكرة والتنفيذ

ابدأ مباشرة

� دول التنفيذي الزم���� حدد ا��ٜ

ضع قاىٔمة المهام والأدوات

لا تعد للخلف

نفذ فكرتك وآمن بها

حقق أهدافك من خلال فكرتك



احٜعل من فكرتك 
هدف نحٜاح 
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